
o 

l!J 
q¡,,,._.,ikf ,-,¡ji..,,.,_,¡ ,l./ ,-,,Vo,.¡,.,¡., 

rtX,ou11a,1 ¡., DW•, ~"" 1 

~""'"'°" J., la ~ 

Art. lº-

Art. :2º-

CNrtcdooó 
u 
81 rv1a6 

VISTO: 

RESOLUCIÓN ~ .. .1.. .. l. .. ./ .. 2 ... 0D­
RESISTENCIA, , 1 O MÁR 2020 

El expediente Nº 80-2019-01606, por el cual se eleva el programa de la 

asignatura "Introducción a las Tecnologfas Aplicadas al Arte"; Y 

CONSIDERANDO: 

Que la asignatura "Introducción a las Tecnologfas Aplicadas al Arte", es una 

asignatura del primer cuatrimestre, del primer año de las carreras de 

Licenciatura en Arles Combinadas y Tecnicatura en Diseño de Imagen, Sonido 

y Multimedia; 

Que es necesario aprobar el programa presentado por ef Lic. Gabriel Gendín, 

Profesor Titular a cargo de la asignatura; 

Que el programa propuesto cuenta con infonne favorable del Gabinete de 

Asesoría Pedagógica de la Facultad; 

Que el Régimen Pedagógico de la Facultad, establece en su Artículo 14, que los 

programas tendrán una vigencia de tres años, a partir de la fecha de su 

aprobación; 

Que la comisión de Enseñanza, Investigación, Posgrado y Designaciones 

aconseja aprobar dicho programa; 

Que dicho despacho fue aprobado en sesión ordinaria del Consejo Directivo del 

día I O de marzo de 2020; 

Que la presente medida se toma en virtud de las atribuciones conferidas al 

Consejo Directivo por el Art. 32° del Estatuto de la Universidad Nacional del 

Nordeste. 

EL CONSEJO DIRECTIVO DE LA 

FACULTAD DE ARTES, DISEÑO Y CIENCIAS DE LA CULTURA 

RESUELVE: 

APROBAR el Programa de la asignatura Introducción a las Tecnologlas 

Aplicadas al Arte, del primer año de las carreras de Licenciatura en Artes 

Combinadas y Tecnicatura en Diseño de Imagen, Sonido y Multimedia, cuyo 

texto ordenado figura como ANEXO de la presente Resolución, tal lo tramitado 

por expediente Nº 80-2019-01606, el que tendrá vigencia a partir de la fecha y 

por el término de tres anos, periodo que establece el Régimen Pedagógico de la 

Facultad. 

REGISTRAR, comunicar y cumplido, archivar.-
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HACI NAl DECANO -

Soporte Magn6tico 0030 OH NOROf Sff 
FACULTAD OE 
ARTH, OISEllO 

. _ '!l~.,,.,r..µ~· 
(<Vfuoocdáfolf} - of,,.. ~ -..,C.,.m- ilf ...... - ~ - ilf~ Jq!.l.!.4.~ (A<4/mtu1a1.""@ + ,.. 



l!J 
'•"f 1,.,, ._,..,,1,,,/ ( ' ,j¡;,vi.,,n/ ,1,./ í' ~{,'..¡..,¡• 

r1~ ,v,Mul,/. r,0/,.-,.,, !}"i,;,,.¡¡11 l 

'tr:~ .. (V(N ,/. In ~,/11, ... , 

(l) RESOLUCIÓN~ .. .1.. .. 4 .. ./1.2 ... 0:D­
RESISTF.NCIA, 1 o MAR 2020 

ANEXO 
PROGRAMA DE LA ASIGNATURA: 

INTRODUCCIÓN A LAS TECNOLOGfAS APLICADAS AL ARTE 

Áren: Tccnolol!ftts Aplicndns ni Arle, ni Disefio y- n-1--:T-u-r,-is_m_o _____________ .., 

Cnrcra.,: Ltcencinturn en Artes Combinadas y Tccnicntura en Diseño de Imagen, Sonido y 

Multimedia 

Asign~tur¡1: Introducción a las Tecnologins Aplicadas al Arte 

~ódigo: 
Año: 2019 

Equipo docente: 

Profesor Titu(nr: Lic. Gabriel Gendin (concursado) 

Jefe d~ Trabajos Prácticos: Ariel Couriis (concursado) 

Auxiliares de primera: 

Mi_rta Fernnndcz (concursada) 

Cnslian Cochia (interino) 

Pablo Sanchez(interino) 

FUNDAMENTOS 

La relación entre arte, ciencia y tecnología ha ido fluctuando a lo largo de la historia del arte. En la 

Grecia Antigua el tém1ino1ek/111e denominaba el vínculo entre 'arte' y ' técnica', es decir, arte, ciencia 

Y tecnología, eran ponderados como máximos exponente de la creatividad humana. 

La reflexión sobre este concepto será el eje central de la asignatura, abordando teórico y 

prácticamente est.a relación que se mantuvo viva hasta el siglo XVIII, momento en que la tecnología 

y la ciencia se adhieren al auge industrial y comercial, desvinculándose así del arte. Prosiguiendo, se 

analizará, de qué manera durante la primera parte del siglo XX, distintas vanguardias artísticas como 

el Dadaísmo, el movimiento Futurista, la Bauhaus y el Constructivismo comienzan un camino hacia 

un resurgir del vínculo entre la tecnología y el arte, continuando con este legado en los años sesenta 

las diversas experiencias artísticas que reafirmaron el vinculo entre la tecnología y el arte, 

aprovechando los desarrollos tecnolól!icos de la época, sembrando las bases de la tecnología 

audiovisual e informática con la que arte contemporáneo produce. Este factor, fundamental para el 

cambio de paradigma en la ciencia, el arte y en las sociedad moderna, propició la interrelación entre 

las disciplinas y produjo una hibridación entre las disciplinas artfsticas, eje fundacional para que los 

alumnos puedan introducirse en el lenguaje de la Licenciatura en Artes Combinadas. 

Es por ello que est.a asignatura es una introducción para reflexionar el quehacer artístico y el uso de 

los dispositivos tecnológicos tanto dentro de la historia del arte como también de la ciencia, tales 

como el material que han utilizado para realizar las paleolíticas pinturas de las cuevas, pasando por 

los frescos de los Egipcios, los manuscritos medievales hasta nuestros tiempos, otorgando a los 

estudiantes tanto herramientas históricas, de investigación, como también, una introducción a 

elementos técnicos e informáticos, elementos fundamentales tanto para las asignaturas de tecnología 

aplicada 1, 11 y III como también para que puedan vincular lo reflexionado y los conceptos estudiados 

con otras disciplinas dentro de la propuesta curricular de la carrera. 

A fin de generar una interacción entre la teoría, la historia y los elementos fundamentales de los 

nuevos medios, los contenidos de la asignatura se dividen en 4 unidades: 

La primera unidad se centrará en la reflexión sobre los nuevos medios tecnológicos, estableciendo el 

vinculo entre arte, ciencia y tecnología, siguiendo una cronologla que se extiende desde las 

expresiones artlsticas primitivas hasta las contemporáneas. Esta unidad se completa con la 

investigación de los cinco principios de los nuevos medios planteados por Lev Manovich, en donde 

el autor abre un debate sobre el arte, los medios audiovisuales y la tecnologla frente a los discursos 
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1.odtl11.ol 1(111 \ 11¡,01 de nphcac1011c~. fi n• l11ando w n un 1raha;o prkt1co in lcgndor, donde K log.re 

pln.111n1 el c11 n1.c¡1to. ele l11tr,oct1wrlod, en 1an10 111s1a11cra que perm11a al alumno operar con la oo-­

l111c1io dod ~nhrc 11 n n plu1U fm111a 1nf0r111á11ca concreta O pa rtu del 1cxlo "1:.1 Jardín de los ~c nderot 
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• lugre descub1 ir 111 int crrc loci6n cn1re anc , ciencia y tecnología , desde la an11gOedad huta 

nucslro~ dl11~ . 

• dcsurrollc un pc:nsam,cnto crit ico mcdianle la reflexión y el análisis de una cronologla de los 

ncont.ccimicntos cicnrlfico-1ecnológicos y obras existentes, incorporando la.s po51btl1dadc, 

técn,co-cstéticas que pueden tener las nuevas 1ecnologias. 

• profundice el conocim1cnto de conceptos vinculados a las nuevas tccnologias ap licadas al 

11rtc, plim que el lliurnno conozca los mecanismos de disc urso y posibilidades cxprc11vu en 

su vinculac1ó11 con olTH S prácri cas a11ísticas cada vez más intcrconcctadus y comple¡a., 

• cX pcrimente con tccnolo¡¡íu analó¡¡icu y digiral en el registro, la producc ión y la 

reproducción de las di srintas di sc iplinas anlslicas 

CooltnldDII 

Unidad 1 
t. De to primitivo a lo con1emporánco: Relación enlre ane, ciencia y tecnología, desde la antigOédad 

hasta el siglo XXI. 
l. Caractcrlsticas del medio digital. Los principios de los nuevos medios de Lev Manovich: 

Reprc.stntación numérica, Modularidad, Automatización, Variabilidad y Transcodificación. 

Upidad l 
I.Géneros, materiales, técnicas, sopo11es a lo largo de la hisroria en las artes c-0mbinada.1. Mcdio5 

con1inu01 y di,crc1os. La scnal. 

l . Principios básicos de la imagen . Obtención de la imagen por medios ópcicos y clccuóniC-OII. 

Puncionamien10 de la televisión. 

3. El IOflido. C1rac1crlS1icas básiC85. Cap1ación y lransmisión. El sonido clcclrÓnico. 

Ualdad J; 
l . Concepto• 1.eórico1 de Phlllipe Duboi1 "La maquina de imagen". La máquina como in1.em1cdiario 
entre el hombre y la realidad, o onlro ol hombro y la imagon roprHentada: ta fOl.ojp'afla. la 
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cincmatogralla, el video, lo co111putndoro, los 111edlus digitales, Interne!. Conceptos: Maquinismo I 

ltumnnismo. Scmcjonu / Dífcrcncln. Motcrlolldod / lnmoterinlidnd. 

Unidad 1; 
l. El Algoritmo, coroctcrfsticos y funciones . El programa como asistente, intermediario Y 

motor.Conceptos btlsicos de lo digitali7.aci6n de la scnal analógica a digital. Cuan1ificación Y 

muestreo de In imogcn y el sonido. 

2. Lo vanguardia como Software. Las nuevas tccnologfas como mediadora entre el concepto Y la 

representación. La _incidencia de lo tecnológico y sus diversas manifestaciones en el arte acrual. 

J. Análisis, interpretación y sfntesis de la obra litcraria/artfslica propuesta. Aplicación de la síntesis 

en la construcción de diagrama de flujo para la elaboración del trabajo práctico interaclivo. 

Producción del proyecto en la plataforma digital Scratch. 

Trabajos prácticos 

Trabajo práctico 1: 

Trabajo práctico integrador (grupal): Proyecto digital Interactivo. 

Para concretar la introducción a los elementos técnicos e informáticos, a través de dispositivos 

tecnológicos, se trabajará en "Scratch". Esta aplicación es una iniciación en el lenguaje de 

programación creado por el MIT (Instituto de Tecnología de Massachusetts). 

Con ella podremos crear historias y animaciones interactivas, dentro de la computadora, la tableta o 

el smartphone, basada en la interpretación plasmada en las etapas de análisis y reflexión de la lectura 

propuesla: " El jardín de los senderos que se bifurcan" de Jorge Luis Borges. 

Metodologla de enseftanza 
El desarrollo de la asignalllra será teórico-práctico, a modo de seminario-taller. Tendrá carácter 

acumulativo, integrando en cada paso del proceso lo adquirido. 

Las clases teórico-expositivas tienen como finalidad introducir los conceptos, buscando una 

interacción con los alumnos para que surja espontáneamente una reflexión. Por otro lado, se ha.rá 

énfasis en aplicar prácticamente los conceptos adquiridos a través de producciones grupales, 

vinculando de esta forma el trabajo interdisciplinario dentro del espacio áulico. 

Las evaluaciones serán individuales y en equipo, siendo la crítica grupal, el debate y sus 

conclusiones elementos esenciales del aprendizaje y de su evaluación. 

La alención y seguimiento a los estudiantes se llevará a cabo a partir de: 

-Sistema de Consultas: con asesoramiento personalizado según las demandas planteadas por el 

alumnado, según días y horarios estipulados. 

-Modalidad virtual: esta complementación didáctica permitirá el acompai\amiento pertinente a las 

necesidades educativHs: aclarando dudas, creando foros de discusión y enriqueciendo el material de 

la c,tedra con los archivos digitales. 

RuunOI dldtclico, 
Piuirrón 
Proyector 
Audiovisuales 
Maierial mullimedia 
l..aboralorio inform,1lco 
lntcmel 
Aula virtual 
Material diailal roalludo por le c6todra 
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El cursado se reallznrá bajo el r~¡¡imen de r.wm11ci611 ruJL 1111!ililc, CQO examen final que contempla 

el Régimen Pcda11ógico de 14 FA DyCC. Dicho modalidad ser, parte de la estrategia didáct ica en el 

cursado de In 0Rignol11rn. 

l'RO MOCIONAL: Dcb,rá oprobor dos evaluaciones parcia les e individuales escritu y el trabajo 

prAc1ico intcgrodor, esl como completnr el 80 % de asistencia a clases dadas. 

REGULAR: Deber~ aprobar una cvalunción parcial individual escrita y el trabajo práctico 

integrador, as/ co1110 completar más del 60% de asistencia a las clases dadas 

Los alumnos cp11tará11 con la posibilidad de recuperar una de las instancias evaluativas al final del 

cursado, teniendo que tener aprobadas las otras evaluaciones para poder acceder a la instancia de 

recuperación . 

La asignatura contará con la posibilidad de rendir en forma LIB RE, teniendo que real izar 

previamente presentado y aprobado un trabajo práctico individual 

Crilerios de evaluación 

• Asistencia a clase y participación activa en las actividades planteadas en clase. 

• Lectura y comprensión de la bibliografía y material didáctico realizado por la cátedra. 

• Actitud de investigación y producción en las actividades grupales. 

• Reflexión y creatividad para afrontar las propuestas académicas. 

• Actitud inlerdisciplinaria para abordar los trabajos prácticos en grupo. 

Bibliografía 

Bibliografia obligatoria 

• AEDO Taciana, QUINTERO Liliana (Comp.). Tekhné 1.0, Arte, Pensamiento y Tecnología. 

CONACUL TA, México 2004 

• BORGES, Jorge Luis. El jardín de los senderos que se bifurcan, Narraciones Salvat. Buenos 

Aires. 1982. 

• DUBOIS, Philippe. Video, cine, Godard. Ed.: 1 ra. Libros del rojas. Universidad de Buenos 

Aires. Buenos aires, 200 1. 

• LLORENS, Vicente. Fundamentos Tecnológicos de Video y Televisión. Grupo Planeta, 

GBS. 1995 

• MANOVlCH, Lev. El lenguaje de los nuevos medios de comunicación. La imagen en la era 

digital. PaídosComunicación. Bs. As, 2006. 

• MANOVICH, Lev. la vanguardia como software. Medio digital 

• YOEL, Gerardo (Comp.). '' Pensar el cinc 2' ' . Bordes Manantial. 

• YOEL, Gerardo, FOOLIAOLA, Alejandra (Comp). Bordes y texturas, Reflexiones sobre el 

número y la imagen. !mago Mundi, Universidad Nacional de General Sanniento. 

• Material teórico y multimedia! realizado por la cátedra. 
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Blbllo¡r11na complcmcntarla 

• 

• 
• 

• 

BERENGUER, Xavicr El med io es el programo. El Medio es el Oisello, Eudeba, Buenos 

Aires, 2000 

UONSSIEPE, Gui. Dei objeto a la Interface 

KAC. Eduardo. Textos va nos (El ane de la teleprcsencia. Nogociando el sentido). Versión 

onltnc 

MAC HA DO, Arlindo El paisaJ" mcd1á11co Sobre desafio de las poétic.s tecnológicas . 

1 ibros del ROJAS, 2000 

• MAC HADO, Arl indo El odvcnimicnto de los medios 111tcractivos. El Medio es el Disei\o, 

Eudebn, Buenos Aires, 2000 

• MAC I IADO, Arlindo. El 1rnag1nano numcn co· si mulación y s1n1cs1s. El Medio es el Disei\o, 

Eudeba. Buenos Aires, 2000 

• PLAT A ROSAS. Luis Javier " Un c1cntttico en el musco de ortc moderno- Encuentros 

cercanos entre el arte y la c1enc1a" Siglo XXI MITRY . Jcan . Historio del cinc experimental. 

Ed .: 1 ra . Valencia. Femando torres 19~4 

• LEVIS, Diego. "Artes) computadoras" Lnc1clopcdia Latinoamericana de Sociocultura y 

comunicación. 200 1. 
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